Bastel-und Spielidee: Solitar

Diese Woche kannst du dir dein eigenes Spiel bauen und es nattrlich spielen.
Dazu brauchst du:

Flr das Spielbrett

e Schwere
e Stifte zum ausmalen

Fir die Spielfiguren

e Evtl Karton/festeres Papier
e Schwere

o Stift

e Papier deiner Wahl

e Tesa oder Kleber

Far die Schachtel

e Zwei quadratische Papiere, am besten 15cmx15cm

Bastelanleitung:

Das Spielbrett kannst du einfach ausschneiden und wenn du magst auch
anmalen, damit es noch etwas schoner aussieht. Damit es stabiler ist kdnntest
du es auch auf noch Kartonpapier kleben, aber das musst du nicht.

Die Spielfiguren sind kleine Kegel, die du aus irgendeinem Papier machen
kannst, das schon aussieht und nicht zu fest ist. Dazu schneidest du einen der
Kreise als Vorlage aus und malst ihn auf dem Papier ab. Dabei musst du einmal
auRen rum malen und den Punkt in der Mitte auch mit abmalen, da reicht es,
wenn du stark mit einem Stift auf den Punkt driickst, dann driickt es auf das
andere Papier durch. Wenn du die Kreisvorlage auf Kartonpapier klebst und
dann ausschneidest ist es einfacher zum abmalen, aber es funktioniert auch
ohne. Insgesamt brauchst du 32 Kreise, einen weniger als es runde Felder auf
dem Spielfeld gibt. Ja, das sind ganz schon viele, aber das kriegst du hin,
vielleicht hilft dir ja auch ein Geschwisterkind. Wenn du alle Kreise aufgemalt
hast schneidest du sie aus. Dann machst du noch einen Schnitt vom Rand bis



zum Punkt in der Mitte (wie die gestrichelte Linie auf der Vorlage).
Nun rollst du den Kreis zu einem Kegel und klebst ihn fest, so, dass er nicht
mehr aufgeht. Tadaa, eine Spielfigur! ©

Jetzt kannst du noch eine Schachtel flir deine Spielfiguren bauen, damit sie
nicht verloren gehen, die Anleitung findest du weiter hinten im Brief.

Spielanleitung:

Vorbereitung:
Stelle auf jedes runde Feld, auBer auf das in der Mitte, eine Spielfigur.

Spielweise:

Du spielst indem du eine beliebige Spielfigur Gber eine andere auf ein freies Feld
stellst. Die Figur die Gbersprungen wurde nimmst du vom Spielfeld und legst sie
zurlick in deine Schachtel, diese Spielfigur brauchst du nicht mehr.
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Du darfst nicht schrag springen, nur gerade!
Und du darfst nicht springen ohne eine Spielfigur zu Gberspringen
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Du kannst so lange weiterspielen, bis es nicht mehr geht. Ziel des Spiels ist es,
dass am Ende so wenig Spielfiguren Gbrig bleiben wie moglich. Viel SpaR!
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2 Nun faltest du die Spitzen reihum ent-
lang der Talfalten nach innen auf den Kreu-

3 Jetzt die obere und die untere Papierke
te jeweils nach innen bis zum Mittelpunkt
falten und wieder 6ffnen.

Zundchst faltest du das Papier in der
Halfte von Kante auf Kante, 6ffnest es wie-
der, wiederholst diesen Schritt fiir die ande- zungspunkt.
ren beiden Kanten und entfaltest es wieder.

4 Das Gleiche wiederholst du fiir die 5 Falte die eingeklappten Spitzen rechts 6 ... und falte die obere und unter Papiei
Papierkanten rechts und links. und links wieder auf ... kante entlang der Talfalte nach innen. Stell
sie danach senkrecht auf.
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7An dieser Stelle faltest du nun die Faltlinien am b i
esten vor. Achte dabei auf die Berg- und 8 Wiederh i i
o g ! ! . ole diesen |
Talfal.ten. Klappe.dann die beiden mit einem kleinen Pfeil markierten Ecken in Pfeilrichtung noch fiir die andere Se':n iy
nach m.nen auf die untere gestrichelte Linie und klappe gleichzeitig die rechte Spitze nach i
oben (siehe auch Abb. unten). Falte die Spitze dann zur Schachtelmitte. A



